avmi Stipendijskl, razvaini, REPUBLISA SLOVEM:LS ]
irvalidahi in prediveinshi ?-HNISTR_?TUO ZA [ZOBRAZEVANIE,
- sklad Repubbibe Stovesije ZHANDST IN SPORT

EWRGHEs
B

Povzetek projekta Po kreativni poti do znanja 2017 — 2020, 2. odpiranje,
za namen objave in predstavitve na spletni strani sklada

1. Polni naslov projekta: Postilionova kodiia ali Kam je izginil postilionov postni rog?
(POSTILION)

e V katero podroéje na prvi klasifikacijski ravni KLASIUS-P-16 se uvriéa projekt glede na
vsebinsko zasnovo (neustrezno podrodje izbridite):

02 - Umetnost in humanistika
2. V sodelovanju z: (navede se univerza oz. samostojni visoko3olski zavod, ki je prijavil
projekt in ¢lanica, ki je nosilka projekta ter partner/ja — podjetje/ji oz. organizacija, ki je/sta

bilo/i vklju¢eno/i v projekt)

Univerza v Liubliani, Naravoslovnotehniska fakulteta - M| KA DO d.o0.0. - Tehniski muzej
Slovenije

3. Besedilo:

e Opredelite problem, ki se je razreSeval tekom izvajanja projekta

Muzej poste in telekomunikacij je dislocirana enota TehniSkega muzeja Slovenije (Partner 2),
nastanjen v prelepi Polhograjski grascini z bogato zgodovino. Je manjsi muzej, v katerem se
obiskovalec seznani z zgodovino poste in telekomunikacij, poslusa klice postiljonskega roga,
preizkusi Morsejev aparat, teleprinter, telefone itd. Muzej ima zanimive razstavne prostore, ki so
lo¢eni po tasovnih obdobjih. Je zanimiv za vse obiskovalce, pa vendar je teh (pre)malo. Zeleli bi jih
vel, predvsem pa so si Zeleli nekaj, kar bi obiskovalce namesto v Ljubljano privabilo v 20 km
oddaljen Polhov Gradec.

Z oblikovanjem muzejskih poti in zbirk se Ze vrsto let ukvarja oblikovalsko podjetje Mi ka do d.o.o.
(Partner 1) Podjetje je pri svojem delu kreativno in inovativno in éeravno si Zeli in pogosto tudi
predlaga uporabo sodobnejsih pripomockov v muzejih, njihove ideje niso sprejete z navdusenjem,
zato se s klasi¢nimi postavitvami prilagaja naroéniku.

Po izvedenih anketah in pregledu stanja v muzejih doma in v tujini smo ugotovili, da Muzeju poste
in telekomunikacij manjka interaktivnost, sodoben pristop, s katerim bi obisk naredili pojmijiv,
poucen ter hkrati zabaven (tudi za otroke, ki se ob branju in gledanju pasivnih panojev dolgocasijo)
in s katerim bi obiskovalca aktivno vkljucili v obdobja zgodovine poste in telekomunikacij. S tem bi
dosegli Zeleni u¢inek interakcije med muzejem in obiskovalcem, hkrati pa pritegnili cilino skupino
razli¢nih starosti. In tako se je iz potrebe muzeja po interaktivnosti in potrebe oblikovalskega
podjetja po novem inovativhem projektu oblikovala zamisel za na$ projekt.

Po izboru flanov projektne skupine in potrditvi projekta smo zaéeli z delom. Na tedenskih
kreativnih sestankih so se rojevale ideje, le-te dopolnjevale do konéne zamisli o postiljonovi poti,
na kateri obiskovalec — postiljon i§&e izgubljeni rog. Ce je obiskovalec postiljon, potem mora biti
opremljen v postiljona in &e je izgubil rog, ga mora poiskati, pri tem pa mu pomagajo znane osebe
iz zgodovine kot npr. maratonec, menih, Morse, Bell itd. Rdeca nit poti je prenos sporodil. Da pa bo
pot zanimiva, smo se odlodili uporabiti sodobne tehnologije: mobilna aplikacija, hologram in
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virtualna resni¢nost, ki se prepletajo z muzejskimi zapisi in predmeti, z realnostjo. Tako je bila
osnovana konéna zamisel, katere razvoj je potreboval vkijuitev kreativnih in inovativnih idej,
njena realizacija in izvedba pa bo privabila v muzej vedje $tevilo obiskovalcev.

Z moZnostjo vkljuditve igrifikacije v muzejsko pot, smo pri Partnerju 1 vzbudili zanimanje in nov
izziv pri pridobivanju ustreznega znanja/idej, z realizacijo projekta pa moZnost, da taksno
predstavljanje zgodovine $iri in ponudi tudi drugim slovenskim muzejem (in Sirse), s katerimi
uspesno sodeluje. Projekt je bil izziv tudi za sodelujo¢i muzej (Partner 2), ki bo z novo potjo in
Siritvijo nabora tega neformalnega izobraZevanja postal bolj viden, predvsem pa konkurenden
ostalim slovenskim muzejem. Projekt je omogodil nove priloZnosti tudi za Studente, katerim je
nova vloga muzejev v druzbi po vecini tuja. Ne zavedajo se problematike prehoda muzejev iz
pasivnih v aktivne ter poslovnih priloznosti, ki jim jih sedanji poloZaj muzejev ponuja prav na
izbranih $tudijskih podrocjih. Ta podrodja so aktivno udeleZena v dodatne aktivnosti vseh muzejev,
snovalcem pa nudijo nove moZnosti sodelovanja (in celo zaposlitve) v in izven Slovenije.

e Opisite potek reSevanja problema oz. kratek povzetek projekta

Projekt je bil v grobem zasnovan v §tirih korakih. Najprej smo analizirali obstojecega stanja ciljnega
in konkurenénih muzejev. Nato smo zasnovali muzejsko pot Kam je izginil postiljonov potni rog? z
igrami ter razdelili delo po skupinah, vmesne prototipe iger in ostalih spremljajocih elementov
testirali in nadgradili do kon¢nih oblik. Sledila je izdelava in umestitev muzejske poti v prostor,
izdelava spremljajolih promocijskih gradiv ter predstavitev muzejske poti na Muzejsko noc junija
2019. Po izvedeni predstavitvi smo naredili e zadnji korak, izvedli nekaj manjsih popravkov ter
postavili promocijske table v muzeju za boljSo orientiranost obiskovalcev.

Od zamisli do konéne realizacije je bilo izvedenega veliko dela in kreativnih sestankov. lzdelali smo
nacrt didakti¢nih iger (le-teh je v aplikaciji kar 15}, jih razgradili in pripravili ustrezne »scenarije« za
vsako igro posebej. izdelati je bilo potrebno oblikovno podobo aplikacije ter posamezne slike. Le-te
so se umestile v aplikacijo Unity, nakar je sledil programerski del. Za dolocene igre je bilo potrebno
izdelati Se dodatne elemente kot npr. kriptogram, hologramsko piramido itd. Pripraviti je bilo
potrebno tudi postiljonovo opravo (oblacilo, kapa, mansete), nahrbtnike z zloZzenko z navodili itd.
Pot smo zastavili celovito od vstopa obiskovalca v muzej (ko se oblede v postiljona in dobi navodila
ter nahrbtnik), skozi pot, ko obiskovalec kot postiljon resuje naloge (poslusa, bere, i5¢e, analizira,
...), do konca, ko obiskovalec za najden izgubljeni rog dobi diplomo ter se vpise v zlato knjigo
postiljonov.

Projekt je bil izveden v nadrtovanih petih mesecih, pri éemer bodo nekatere manjse dopolnitve
narejene tudi po njegovem zakljucku. Kljub interdisciplinarnosti vseh sodelujocih, s katero smo
zagotovili izvedbo projekta, smo namre¢ ugotovili, da bi nam pri tako obseinem projektu prisel
prav Se kakSen strokovnjak (npr. s podrocja tehnologij virtualne realnosti), zato se bodo nekateri
deli projekta razvijali tudi v prihodnje.

S projektom pa ni pridobil le muzej. Studentom smo omogotili pridobivanje prakti¢nih izkugenj na
podroéju razvoja inovativnih idej, strokovnih, podjetniskih kompetenc ter zaznavanja novih
poslovnih priloznosti, partnerju 1 predstavili nove moZnosti vkijuCevanja didakti¢nih iger v
muzejske prostore, partnerju 2 pa odprli moZnosti novih pristopov pri nadaljnjih dejavnostih
muzeja.

Cilj projekta je bil obogatiti muzejsko pot imenovano Postiljonova kodija ali Kam je izginil
postiljonov postni rog?. Pot smo opremili z aplikacijo in grafi¢nimi izdelki, izdelanimi z uporabo
klasi¢nih in sodobnih grafi¢nih ter digitalnih tehnologij in materialov. Obiskovalec tako skozi
reSevanje iger in nalog postane del zgodovine poste in telekomunikacij. Muzejska pot je primerna
za ciljno skupino, v kateri so dobrodosii tako otroci kot tudi odrasli (druzine). Tak$en pristop v tujini
ni nov, pri nas pa je v muzejih Zal redko viden.
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e Navedite in opiSite rezultate projekta ter njihov doprinos k druzbeni koristnosti

Obiskovalec na poti Kam je izginil postiljonov postni rog? postane eden od likov v muzeju, postane
postiljon, ki je izgubil rog. Na svoji poti iS¢e dele roga, pri tem pa mu pomagajo liki iz zgodovine.
Obiskovalec se seli iz digitalnega, virtualnega sveta v realni svet in spet nazaj. Je aktiven: i$e,
posluda, bere, preizkusa, analizira, razmislja, se uci, reSuje, resi in nadaljuje v pri¢akovanju
naslednjega izziva. Tak3en pristop ni znacilen za slovenske muzeje. Je kreativen, inovativen, zato
verjamemo, da bo muzej s potifjonovo potjo lahko pridobil veéje Stevilo obiskovalcev razliénih
starosti. Na Muzejsko no¢ je v muzej prislo kar nekaj druZin, ki so aplikacijo preizkusile. Odziv tako
mlajsih kot odraslih druZinskih ¢lanov je bil pozitiven, pohvalen. To, kar nas je razveselilo pa je bilo
sodelovanje med ¢lani druZin pri reevanju nalog. Pot Kam je izginil postiljonov postni rog? bo z
avgustom 2019 vklju€ena v redno ponudbo muzeja in s tem ponudili obiskovalcem novo, drugacno
izkusnjo.

Rezultati projekta so interdisciplinarne narave, saj smo zagotovili Zeleni pretok znanja med vsemi
udeleZenci ter Sirse (z izvedenimi predavaniji za SirSo publiko, delavnicami, uspe$no izvedbo
projekta...). Muzeji postajajo pomembno orodje uditeljem pri razlagah 3olske snovi, zato bodo
vpeljane didakti¢ne igre pripomogle k boljemu razumevanju zgodovine, medtem ko bodo uéedi
preko iger pridobljeno znanje lazje razumeli, si ga zapomnili ter ga posredovali vrstnikom.

Podjetju Mi ka do d.o.o. (Partner 1) so bile predstavijene nove poslovne priloznosti, namreé
vkljulitev sodobnejsih pristopov in tehnologij, tj. v postavitve drugih muzejskih poti. Muzej poste
in telekomunikacij, disiocirana enota TehniSkega muzeja Slovenije (Partner 2) je skozi projekt svojo
muzejsko pot nadgradil na edinstven nacin ter kot primer dobre prakse postal zgled drugim
muzejem. Skozi projekt sta partnerja pridobila nova znanja, s katerimi bosta pasivne postavitve v
bodoce spreminjala v aktivne.

Prakti¢ne izkudnje pridobljene skozi projekt bomo mentorji vkljuéevali v svoje uéne vsebine in jih s
tem bogato nadgradili. Projekt je postavil izhodi$¢a novim raziskavam {npr. vkljuéitev grafi¢nega
oblikovanja in tehnologij v postavitvah muzejskih poti in zbirk ter v izdelavo muzejskih iger; analiza
uporabniske izkusnje iger z uporabo sodobnih metod itd.), ki se bodo lahko izvedle kot novi
projekti ali zaklju¢ne naloge ter omogocajo nadaljnje sodelovanje (tudi na podrodjih, ki v projekt
niso bila vklju¢ena).

Veliko dodano vrednost projekta pa so zadutili tudi Studenti, ki so se skozi projekt naudili
projektnega razmisljanja, spoznali pasti ter moc¢ sodelovanja na poti do koncnega cilja projektov,
se seznanili s podjetnisko idejo, jo razvijali ter pripeljali do njene realizacije, skozi posredovana
podjetni$ka znanja pa so postali tudi bolj samoiniciativni, odlo¢nejsi in pripravijeni preizkusiti se v
podjetniskih vodah.

4. Priloge:;

e Slikovno gradivo: PriloZite vsaj dve sliki npr. sliko kon¢nega produkta, sliko $tudentov
pri delu na projektu, sliko s sestankov ipd. Pri posiljanju slik bodite pozorni, v kolikor
gre za konéni produkt, da bo zado$¢eno zahtevam glede informiranja in obves¢anja
{(ustrezni logotipi itd.).
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